1 Seja produtive com C#

Aplicativos visuais em 10
minutos ou menos

Ndo se preocupe mde. Com o Visual
Studio e o C# vocé conseguird
programar tdo rdpido que nunca mais
queimard o assado de novo.

Quer criar 6timos programas realmente rapidos?

O C# € uma linguagem de programagao poderosa e uma ferramenta valiosa na palma de
sua mdo. Com a IDE do Visual Studio vocé nunca mais gastara horas escrevendo
codigo obscuro para um botéao funcionar. Melhor ainda, vocé podera concentrar-se em
realizar o seu trabalho, em vez de lembrar qual parametro de qual método é o nome para um
botao e qual € o seu rotulo. Interessante? Vire a pagina e vamos comegar a programar.

este é um novo capitulo 1
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o c# facilita

Por que vocé deve aprender C#

O C# e o IDE do Visual Studio facilitam o trabalho de escrever cédigo e
de desenvolve -lo rapidamente. Quando vocé estiver trabalhando com o
C# o IDE serda seu melhor amigo e companhia constante.

Aqui vemos o que o IDE automatiza para vocé...

Para escrever um programa ou apenas colocar um botéo
em um formuldrio seu programa precisa de um monte de

codigo repetitivo.
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0 que vocé consegue com o Visual Studio e C#...

Com uma linguagem como C#, otimizada para programacéo
em Windows, e com o IDE do Visual Studio, vocé pode focar-
se no que o seu programa deve fazer:
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seja produtivo com C#

0 C# e o IDE do Visual Studio
facilitam muitas coisas

Quando vocé usa C# e o Visual Studio tem todas estas
grandes caracteristicas ao seu alcance, sem nenhum
trabalho extra. Juntos, eles permitem que vocé:

o Faca um aplicativo RAPIDAMENTE. Criar programas em C# leva
segundos. A linguagem é poderosa e facil de aprender; e o IDE do Visual
Studio faz muito do trabalho automaticamente para vocé. Podem-se deixar
tarefas de cédigo simples para o IDE e concentrar-se no que o seu cédigo
deveria fazer.

o Faca uma interface de usudrio com boa aparéncia. O Form Designer no
IDE do Visual Studio é uma das ferramentas de design mais faceis de usar
que existem por ai. Ela faz tanto que vocé descobrira que criar interfaces de
usudrio lindissimas é umas das partes mais satisfatérias de desenvolver um
aplicativo em C#. Vocé pode fazer programas profissionais com todas as
caracteristicas sem ter de passar horas escrevendo uma interface de usudrio
grdfica totalmente do zero.

o Crie e interaja com bases de dados. O IDE inclui uma interface simples
para construir bases de dados e integra-se perfeitamente ao SQL Server
Express, assim como muitos outros sistemas de base de dados populares.

o Concentre-se em resolver seus problemas REAIS. O IDE faz muito, mas
vocé ainda estd no controle do que é feito com o C#. Ele permite-lhe
concentrar-se em seu programa, em seu trabalho (ou diverséol) e em seus
clientes; mas cuida de todo o trabalho repetitivo, como:

%  manter o registro todos os seus projetos;
*  facilitar a edigdo do cédigo de seu projeto;
%  manter o registro sobre os gréficos, dudio, icones e outros recursos
de seu projeto;
%  gerenciar e interagir com bases de dados.
Isto significa que todo o tempo gasto para esta programacdo de rotina
pode ser seu e usado para criar programas muito legais.

A /
Vace vera exatamente o gve
gueremos d:';er Q sejw'ﬁ.

vocé estd aqui» 3
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O chefe precisa da sua ajuda

Ajude o diretor geral a eliminar os papéis

A Empresa de Papel Vila Objeto contratou um novo diretor geral. Ele adora fazer
caminhadas, café e a natureza... e ele decidiu ajudar a salvar as florestas; quer ser

um executivo “sem papel”, comecando com seus contatos. Ele estd a caminho de
Aspen para esquiar no fim de semana e quer ter um novo programa de agenda pronto
quando voltar. Caso contrdrio... bem... ndo serd apenas o antigo diretor geral que
estard em busca de um emprego.

=

Nome: Laverne Smith )p,esa de Papel Vila Objeto { Mel[,o/\ Voc? e"co',-/'/‘a/\
Empresa: Inddstrias XYZ

r'aprdamen-/'e uma forma
destes dados entrarem no
notebook do diretor.

Cliente: Sim I Ultimo tintato: 26/05/07 .

)
=3

Conhega as necessidades dos usuarios antes de comegar
a fazer seu programa

Telefone: (212) 555-8129

E-mail: laverne.smith@xyzindustries.com

Antes que possamos comegar a escrever o aplicativo de agenda — ou
qualquer outro programa — precisamos de um minuto para pensar em
quem ird usd-lo e o que eles precisam que seja feito.

@ O diretor geral precisa conseguir executar seu programa
de agenda no trabalho e também em seu notebook. Ele precisara
de um instalador para ter certeza de que todos os arquivos corretos
estejam em cada maquina.

O diretor gver poder execvfar
SV programa no de.s‘k-;Lo,o € no

~ /
aneéoo/:J entao um instalador e
uma necessidade,
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seja produtivo com C#

@ A equipe de vendas da Empresa de Papel Vila Objeto quer
acessar sua agenda também. Eles podem usar seus dados para

fazer listas de e-mail para obter mais ordens de compra de papel
de seus clientes.

O diretor geral acha que uma base de dados seria a melhor
forma para que todos na empresa pudessem ter acesso aos dados

dele. Assim, ele pode manter apenas uma cépia de todos os seus
contatos.

Ja’ sabemos gue o Visval C# {acrlrh P
+rabalho com bases Ae dados. Ter o5 e
contatos emuma base Ae dados permi 3550
o diretor € a eguipt de vendas kniam ac

~ - 2‘0 ex".s Q \_/
2s :'n{or‘magoe,s_, ainda gve »

s yma copit dos dados.

a,oena
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vamos comecar

[] < ~ []
Aqui esti o que vocé vai desenvolver
Vocé precisard de um aplicativo com uma interface gréfica de usudrio, objetos para
comunicarem-se com uma base de dados, a prépria base de dados e um instalador.

Parece muito trabalhoso, mas vocé fara isto tudo nas préximas pdginas.

Aqui estd a estrutura do programa que criaremos:

0 '7Y/y .
plica, Vo e
Jlario WindoW? A dado s sepan:d”m e
/ rm 3 . '
Vocg criara U {-Zro’es visvais: I’”‘epaj € comq 44566:: P
! g cON @dos,
coM vaf‘lo
Objetos Visuais .NET Objetos de Base de dados .NET

comando SELECT ‘

comando INSERT ‘

comando UPDATE ‘

P— mm— g —

comando DELETE )

¢ nda 3V
f qmulario de 85
o

Vamos precisar de objetos para comunicarem-se
com nossas -héelasJ um dmjr-a»\,a para {a;e/‘ com
gue nosso a,olfca-»Lrvo sarba 50«/ e a estrvtvra da
base de dados e ovtras coisas mais,
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00: d;dos Sao 4rmazenados em
M2 1abels ng base e dados S

Armazenamento de Dados

objetos de suporte de diagrama
de BD (base de dados)

Base de
Dados SQL

Abur es-»La, a base de dados
em si, guee Visval Stvdio noes

gw{ara a criar € manter,
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0 que vocé faz no Visual Studio...

Va em frente e instale o Visual Studio, se ainda néo o fez. Pule a pdgina
inicial e selecione New Project (novo projeto) no menu File (Arquivo).

Nomeie seu projeto como “Contatos” e clique em OK.

New Project

Templates:

Visual Studio installed templates

Class Library

L
WPF
apnlication

L
WPF Browser
Application

A=
Console
Application

Erpty Project

My Templates

Search Online
Termplates...

& project for creating an application with a Yindows Forms user interface (NET Framewark 3.5)

MName; Cantacts

H Cancel ]

0 que o Visual Studio faz por vocé...

Quando vocé inicia um novo projeto, assim que vocé o salva, o IDE
cria os arquivos Form1.cs, Form1. Designer.cs, e Program.cs. Ele
acrescenta-os @ janela Solution Explorer (Navegador de Solugéo)
e, por padréo, coloca-os em Meus Documentos\Visual Studio

2008\Projects\Contacts\.

As coisas podem :

4 parecer um :
. pouco diferentes :

Veja bem! emseuiDE.

: Esta é a aparéncia da janela “New

: Project” (Novo Projeto) no Visual

: Studio 2008 Express Edition. Se

i vocé estiver usando a edicdo

: Professional ou Team Foundation, :

: pode ser um pouco diferente. :

: Mas n&o se preocupe, tudo ainda

: funciona exatamente da mesma

: forma.

cer#{rbue'se de salvar sev projeto assim
gve o criar, selecionando Save Al (Salyar
Wdod no menv File (A'raw'Vo) - isto
salvara +odos os arguives do projeto, Se
voce selecionar Salvar, somente agvele no
goal voce es+a +rabalhando € salve,

’
iste arblﬂ'vo contem o i ; digo
digo C define o Je posS ae )
codigo C# gve 7. ¢{stepP o6 oM Ol
co jor-pLamen-tLo do formvlario. e inici® ’ ,52,;,, codizo Jue define
mp e 0 formV o Formula i, e seus
x! .
< et ek 4.
Form1.cs Program.cs Form1.Designer.cs
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seja produtivo com C#

Qx\l\ponie seu lapis

Abaixo vemos como, provavelmente, sua tela estd agora. Vocé ja deve ter percebido que a
maioria destas janelas e arquivos se baseiam no que vocé ja sabe. Preencha cada um dos
espacos em branco com uma anotacao, tentando descrever o que aquela parte do IDE faz.
Adiantamos seu trabalho fazendo um para vocé.

. 5 ~
§ s+a barra de ferramentas possvi eo .:Leu ZDE n2s parece exatamente com Anmpiia
bolies correspondentes ao gue Zoce |:/ desta figura, voce pode selecionar Kesed chen mos esta janely
Y ... (] A
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il s o [Tt SISk oo O & & &L & et [[H [ 2
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= @ Mrimumsize 0,0 |
——————————————————— © 0 Errors| | 1\ 0 warnings || () 0 Messages| | opaciy 100%
Descrption Fie e | Column | Project B Paddng 0,0,0,0
——————————————————— RightToLeft No
| RihtToLeftLayout Fase
——————————————————— | showlcon True
| ShowInTaskbar True
——————————————————— ® Sze 300, 300
| SeeGrpstyle Auto
___________________ StartPositon WindowsDefaitt.ocgon
| 8@ 4 O -
___________________ Text Form1 Pt
___________________ Text - T
—— The text associated with the corwl. @8 __-="7 o
R Y A ey . e
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________ él--- = Contacts
e f 1 P i Voce +ambem pode confisurar
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T m- = References Selveion Explorer Propriedade

’r
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conheca seu IDE

» L[]
@xl\\ponie seu lapis
. Solugdo
Preenchemos os campos com as anotacdes sobre as diferentes secdes do IDE do Visual Studio

C#.Vocé pode ter escrito algumas coisas diferentes, mas ja deve ter percebido o basico sobre as
finalidades de cada grupo de janelas do IDE.

Ampliamos essajanela

Esta 4

Q ha
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P: Se o IDE escreve todo esse cédigo
para mim, aprender C# é apenas uma
questao de aprender como usar o IDE?

R: Nao. O IDE é 6timo em gerar
automaticamente algum cddigo para
vocé, mas € s0 isso que ele pode fazer.
Hé& algumas coisas em que ele é muito
bom, como estabelecer bons pontos de
partida e mudar propriedades de controles
automaticamente em seus formulérios. Mas
a parte dificil da programag&o — descobrir
e implementar o que seu programa
precisa fazer — é algo que nenhum IDE
pode fazer por vocé. Embora o IDE do
Visual Studio seja um dos ambientes de
desenvolvimento mais avangados, ele s6
pode ir até esse ponto. E vocé — ndo o
IDE - que escreve o codigo de agao, ou 0
codigo que faz o trabalho.

P: Eu criei um novo projeto no Visual
Studio, mas quando entrei na pasta
“Projetos”, em Meus Documentos, ndo
o vi la. O que acontece?

R: Em primeiro lugar, vocé deve

estar usando o Visual Studio 2008

- no 2005 isso ndo acontecia. Quando
vocé cria pela primeira vez um novo
projeto no Visual Studio 2008, o IDE

cria o projeto em sua pasta Local
Settings\Application Data\
TemporaryProjects. Quando
vocé salva o projeto pela primeira vez,
ele pede, através de uma janela, um

novo nome de arquivo e salva-o na pasta
Meus Documentos\Visual
Studio2008\Projects. Se vocé
tentar abrir um novo projeto ou fechar

o temporario, uma janela se abrira para
perguntar se vocé quer salvar ou descartar
0 projeto temporario.

P: E se o IDE criar cédigo que eu ndo
queira em meu projeto?

nao existem .

Perguntas Idiotas

R: Vocé pode modifica-lo. O IDE é feito
para criar o cddigo baseando-se na forma
que o elemento que vocé arrastou ou
adicionou é mais usado comumente. Mas,
as vezes, ndo € exatamente isto que vocé
quer. Tudo que o IDE faz por vocé — todas
as linhas de codigo que ele cria, todos os
arquivos que adiciona — pode ser alterado
manualmente, editando-se os arquivos, ou
através de uma interface simples de usar
no IDE.

P: Tudo bem se eu baixei e instalei o
Visual Studio Express? Ou eu preciso
usar uma das versoes do Visual Studio
que ndo sao de graga para fazer o
descrito no livro?

R: N&o ha nada neste livro que vocé ndo
possa fazer com a vers&o gratis do Visual
Studio (que vocé pode baixar na pagina
da Microsoft). As principais diferengas
entre o Express e as outras edi¢des
(Professional e Team Foundation) ndo
atrapalhardo a forma de escrever em C# e
de criar aplicativos totalmente funcionais e
completos.

P: Posso mudar os nomes dos
arquivos que o IDE cria?

R: Claro, vocé pode mudar qualquer
aspecto de seu programa. Mas o IDE esta
programado para nomear seus arquivos

de forma coerente. Quando vocé adiciona
um arquivo ao seu projeto, 0 nome do
arquivo que vocé escolhe afeta a forma na
qual o cddigo é gerado e o codigo criado
incluira esse nome. Em alguns casos, se
VOCé renomear 0 arquivo, ou tera de mudar
outras partes em todo o cédigo, ou tera

de lidar com a diferenca entre o nome do
arquivo e do cddigo dentro dele. Ja que
isto & um pouco incomodo, recomendamos
que vocé ndo mude os nomes dos arquivos
a nao ser que tenha uma boa razao para
isS0.

seja produtivo com C#

?: Estou olhando para o IDE neste
momento, mas minha tela ndo parece com a
sua! Algumas janelas estéo faltando e outras
estdo no lugar errado. O que acontece?

R: Se vocé clicar no comando “Reset Window
Layout” (Reiniciar Layout de Janelas) no menu
“Window” (janela), o IDE deve restaurar o
layout padréo das janelas. Ent&o sua tela ficara
igualzinha as deste capitulo.

O Visual Studio
gerard codigo que
pode ser um ponto

de partida para seus
aplicativos. Certiticar-
se de que o aplicativo
faz aquilo que deve
fazer ainda cabe a

yoce.

vocé estd aqui» 11
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uma caixa de imagens vale mil palavras

Desenvolva a interface de usuario

Adicionar controles e arrumar a interface de usudrio é téo facil
quanto arrastar e soltar no IDE do Visual Studio. Vamos acrescentar

um logo ao formuldrio:

Utilize o controle PictureBox para acrescentar uma figura.

Clique no controle PictureBox (caixa de imagem) na Caixa de
Ferramentas e arraste-o para o seu formuldrio. Nos bastidores,

o IDE adicionou cédigo em Forml.Designer.cs para um

novo controle de imagens.

: Se vocé nao estiver

: vendo a caixa de

: ferramentas, tente

: colocar o mouse sobre
‘ a palavra “Toolbox”

: (caixa de ferramentas) -
- que aparece no canto :

: superior esquerdo do

: IDE. Se néo estiver Ia,

: selecione “Toolbox”
: do menu View

: (Visualizar) para fazé-

‘ la aparecer.

Form1.Designer.cs

12 Capitulo 1
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¥ Form1
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(#) R.diJButton

"E% RichTextBox

TextBox

e ToolTip

nEZ-‘_ TreeWisw

[ webBrowser

[=I Containers
k Painter

&= FlowLayoutPanel
m’ GroupBox

(7] Panel

[T] splitcontainer
[71 Tahnntrnl

b

S+ Toalbox :"gDatahase |,fj-_|Data SOurces

7L€r-4,‘ Umg
7‘I‘o/e

Relaxe

Tudo bem se vocé nao for um
profissional em design de
interface de usuario.

: Falaremos muito mais sobre criar boas interfaces
: de usuario mais tarde. Por enquanto, vamos
: apenas colocar o logo e outros controles em seu

: formulario e preocupar-nos com o comportamento.
: Adicionaremos mais um pouco de estilo mais tarde.
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NET | Objeos de

(

O Py, eemw"g
Vocé estd aqui —Po%,s,,«*g ) Q
L

I
&8 |

Coloque a caixa de imagem em modo Zoom.

Todos os controles em seu formuldrio possuem propriedades
ajustaveis. Clique na flechinha preta para um controle para acessa-
las. Altere a propriedade Size (Tamanho) da PictureBox para “Zoom”
para ver como isto funciona:

lebue nessa flechinha
,ore-»La para acessar
uma propriedade de vm
con-tLrole,

f® Form1

PictureBox Tasks

Choose Image

£oam

horda
§ scolha Zoom para g€ a
da caixa de imag
co/‘t‘es,aonde/‘ ao

~
que voce colocoV

Aen'/’“ dela.

Baixe o logo da Empresa de Papel Vila Objeto.

Baixe o logo da Empresa de Papel Vila Objeto dos laboratérios

do Use a Cabeca (www.altabooks.com.br) e salve-o em seu
disco rigido. Entéo clique na seta de propriedades da PictureBox e
selecione Escolher Imagem. Clique em Importar, encontre seu logo
e estd tudo pronto:

¥ Form1

vocé estd aqui» 13
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conservando os recursos naturais do c#

Visual Studio, nos bastidores

Toda vez que vocé faz algo no IDE do Visual Studio, ele esta
escrevendo cédigo para vocé. Quando vocé criou o logo e
mandou o Visual Studio usar a imagem baixada, ele criou um
recurso e associou-o com seu aplicativo. Um recurso é qualquer
arquivo grdafico, de dudio, icone ou outro tipo de arquivo de dados
embutido no seu aplicativo. O arquivo grdfico fica integrado ao
programa, para que, entdo, quando ele for instalado em outro
computador, o gréfico seja instalado junto com ele e a PictureBox

possa usda-lo.

Quando vocé arrastou o controle PictureBox para o seu
formuldrio, o IDE automaticamente criou um arquivo de recurso
chamado Form1.resx para armazené-lo e manté-lo em seu
projeto. D& um duplo clique neste arquivo e vocé verd a imagem
recém-importada.

Solution Explorer - Solution 'Conta...E|

(2 & 2] E
[ Solution ‘Contacts' (1 project)
= (& Contacts

- [ Properties

- [ References

EI Forml.cs
- o 'Y Form1.Designer.cs

ey Solution Explorer B Class Wiew |

‘ C#
i C#!
Form1.Designer.cs

Form1.cs

C#

A,bu,' es‘l"zb o5 /7
. ve o
arguive’ b ioV
VIBURI S+vdio * Program.cs

aml'ef‘""" ment

14 Capitulo 1
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& Form1

A
fje Voce clicar em Form/.resx ne
avegador de Solugio pode ver 4
/ojoln:[ca I'(npo/'-)Lada. 251‘? ar‘aw'vo e, ')
conectado a ca % .
conee 4 caixa de imagem;: e o )5
70V codige para fazer a conexzs

/'Forml.res:-l* }/Forml e ]" Forml.cs [Design]* ]’

|8l Images ~ | ] Add Resource = X Remove Res

Q——

pictureBox1.Image

C#

Quando vece l'mpor‘-r.LoU
a :'maje»\, ') IDi crioV
€5+E arbw‘w P/a/‘:L )
Vocg. tle con-/'em, 4.» 'Yy
oS recurses (5ra{:cos )
V:Ialeo) Jvdio € oV ro.;
dados armasenados

associados a0 Form/.

Form1.resx
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execute o aplicativo (sim, jal) seja produtivo com C#

Complete o codigo gerado automaticamente

% Form1

O IDE cria muito cédigo para vocé, mas vocé ainda quer ter acesso a ele e
acrescentar-lhe coisas. Yamos usar o logo para mostrar uma caixa de mensagem
sobre quando os usudrios executarem o programa e clicar cobre o logotipo.

Certifique-se de que seu formuldrio aparece no IDE e clique duas vezes no
controle de caixa de imagem. Vocé deve ver algum cédigo semelhante ao
seguinte aparecer:

Quando voce clicov dvas veges no con-/’r‘o/e de caixa de
imagem, o D cmol/ este metodo, Lle sera execvtado
Sempre 5ue um usuamo rio clicar no /ojo com o a,ol:ca-;L: Vo em

public partial class Forml : Form

{
public Forml ()

cvcae.
{ Cxecugao § 5_'Le nome de | metodo
: InitializeComponent () ; \L o(d yma bhoa 'Aem sobr‘e
ndo ele exch"L“-
private void pictureBoxl Click(object sender, EventArgs e) va lica no
{ < Uando a[jyeMClc
0X.
") MessageBox.Show (“Contact List 1.0.\nWritten by: Your Name”, “About”); con-)Ll‘ole P 'c"LU"e
}
} \ ~J
/\ (\ ~ hn“a
). . (4 lve
G4 ve voe !, o SQ
( G esty linka e o0,  UmaVEIY o ge codi§® .
Quands voce clicar duas veges na caixa M4 caixa se me,, oo digitade %, " Save na art
S,
de imagem  ela abrira este codi fo com P"‘ece,-,{c om o e Zano“ ° l“"i 5 do IDt ov File
a ile.
um curser piscando bem agui, Lgnore ) ) “teo sve ferrame” o menv 7!
.,L Caixg "‘? ’ d do Save em
gualgver Janela gueo ZDi mos+trar vt Agca £¢s selecion®”” 5 pito 4¢ clicar
]
enauan-/'o voce di ita, tle es-/-a +entando oé"e)' A,,( yirae ha lar m"e.l
- | regv
gjw(a lo mas nao precisamos disso agora, nfio existen , Save Pl €5
Perguntas Idiotas
P: 0 que é um método? P: 0 que aquele \n faz?
R: Um método ¢ apenas um bloco de codigo com R: Isto ¢ uma quebra de linha. Ela fala ao C# para
um nome. Falaremos muito mais sobre métodos no colocar “Contact List 1.0” na linha um, e entdo comegar
capitulo 2. uma nova linha para “Written by:” (Escrito por).
v A~ e d Io [] N ~
oce ja pode executar seu aplicativo Esses #reés botdes
funcionam — € voce nao
Pressione F5 no seu teclado ou clique no botéo com a seta +eve gue escrever nenhum
verde ( p ) na barra de ferramentas para checar o que vocé “’,"(’:7" para eles.
fez até agora. (Isto se chama “Depurar”, o que significa
apenas executar seu programa usando o IDE). Vocé pode Srom1 [ [O]%|

parar de depurar selecionando “Stop Debugging” (Parar a
Depuracéo) no menu Debug (Depurar) ou clicando neste
botdo na barra de ferramentas: “"“"““"" /[

Conkack List 1.0
‘Writken by Your Marme

vocé estd aqui» 15
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Onde estao meus arquivos?

Quando vocé executa seu programa, o Visual
Studio copia todos os seus arquivos para Meus
Documentos\VisualStudio 2008\Projects\
Contacts\Contacts\bin\debug. Yocé pode
acessar rapidamente esse diretério e executar
seu programa clicando duas vezes no arquivo

.exe que o IDE cria.
i C#l i ! i ]

Program.cs Form1. Contacts.csproj
Designer.cs
i C# l ‘ I
Form1.cs Form1.resx

O C# transforma
sev ,o/‘ojt‘a»\a m/»\
ar'bw Vo 506 voce
pode exew-ﬁar
chamadeo de
execvtavel, Voce o
em:on-/'/‘ar'a agui, na
pas+a de depuragao,

%

=
)

Properties

Lsso nis € um erro; existem 4(015 niveis de ,oas-t‘as A ,oas-r‘a
inferna possui os arguives de coa(rjo C# em si,

0 que ja fizemos até agora

nao existem

—TPerpuntas Idiotas

P: No meu IDE, a seta verde esta marcada
como “Debug”. Isso é ruim?

R: Néo. Depurar, pelo menos para nossos
propositos agora, significa apenas executar seu
aplicativo dentro do IDE. Falaremos muito mais
sobre depuragdo adiante. Por enquanto, vocé
pode pensar sobre isso como uma forma de
executar seu programa.

P: Eundo vejo o botdo Stop Debugging em
minha barra de ferramentas. O que acontece?

R: 0 botdo Stop Debugging aparece apenas em
uma barra de ferramentas especial que, por sua
vez, aparece somente quando seu programa esta
em execugao. Tente iniciar o aplicativo de novo e
veja se ele aparece.

Criamos um formulério e um objeto PictureBox que abre uma caixa de mensagem

quando clicamos nela. A seguir, precisamos adicionar todos os outros campos do

cartdo, como o nome para contato e telefone.

Vamos armazenar essa informacéo em uma base de dados. O Visual Studio
pode conectar campos diretamente a ela, ou seja, ndo precisamos fazer uma
bagunca com um monte de cédigo de acesso a dados (o que é bom). Mas para isto

Database

funcionar, precisamos criar nossa base para que os controles no formuldrio possam SQL

usar seus dados. Entdo vamos pular dos objetos visuais .NET direto para a sec¢éo de

armazenamento de dados.

Objetos Visuais .NET
%, ety
3 AN
5 PP g,

gase de
=

Qr O

10°r

N

/efo ?\
AZ”’ e 5-/’« ..mas ainda precisamos de
alguns o@e-fos para m-rLeMjm
com o5 dados gve colocaremos
em nossa hase de dados.

o 5(/6 Ja
f:’;e»\os...

doson s O%jg1o 08"

N

(
|
ll’m'ﬂem—e)

de dados,

(- Armazenamento de Dados

Este passo ¢ para conectar
nosseo {ormulamo @ nossa
base de dades, L"ﬁ") ainda
nao estamos prontes para
isto pois nao temos yma base

Pacote de Distribuigdo

9

Arquivo do programa

A‘ss:‘»\J precisamos
concen*/‘ar‘-nos ne.ﬁ‘f
Pt‘o,xl'»\o passe; criar
nossa base de dades
€ colocar alguns dados
iniciais nela,

0 Visual Studio pode criar cadigo para conectar seu formulario a uma base de dados, mas vocé
precisa ter a base de dados no lugar certo ANTES de gerar o cidigo

16 Capitulo 1
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deixe para mais tarde seja produtivo com C#

Precisamos de uma base de dados para armazenar
nossas informagdes

p Ce
Antes de adicionarmos o restante dos campos no formuldrio, precisamos & #i%, ve-s.

. . . . L € A
criar uma base de dados para associar-lhe. O IDE pode criar muito cédigo ™ Plroy e » €3ve
oy . (4

para conectar nosso formuldrio com nossos dados, mas precisamos “ntes A€ cost, “
definir a prépria base de dados primeiro. T van,
o Adicione uma nova base de dados SQL ao seu projeto.

No Navegador de Solucéo, clique com o botéo direito no

projeto Contacts e escolha New ltem (Novo ltem). Escolha o SQL

icone SQL Database (Base de Dados SQL) e nomeie-o ContactDB. ,

mdf. iste arguive € nossa

nova base de dados,
ContactDB.mdf

3 Add New Item, - Contacts
¢ Escolh icon .
. Escolha o icone oo =
: certoparaa @ ... 3 (o
1 - . oca Yisual Studio installed templates Al
: versdo que vocé o ) _ ,
. esta usando. == El ) & iR o] G
Escolha SQL e e coeRle b O icone SQL Datasase
: Database se 4 funci
: vocé esta usando 5 ) oy T = 5 ynciona apenas s€
(0] Visual StUdIO Debugger Interface LINQ oS0l Local Database  MDI Parent  Resources Fi voce '#I.Ve/‘ o SQL
. ] Visualizer Classas Form B
. Express2005e Server Lxpress
: Service-Based ] = = == == .
: ; E| = | L = < ins+alado, Volte para
Database (Base Settings File TextFile User Control  Wser Control  Windows Form XML File KiAﬁMi <L .
: de Dados baseada (WFF) 3 o " €=
1 . L — ~n
em Seer(}OS) se |An empty SOL Server datsbase for service-hased data access | Me) Se voce nao k»\
§ vozcgogsta usando N Contactoe. mef | cem‘e;a sobre como
- 0 . .
L i i ﬁ}e" iste),

o Cancele o Assistente de Configuracdo de Fonte

de Dados.

Por enquanto, queremos pular a configuragéo
de uma fonte de dados, entéo clique no botéo
Cancelar. Voltaremos a isto quando tivermos
criado a estrutura de nossa base de dados.

Se vocé nao esta usando
a edicdo Express, vera
“Server Explorer”, em vez
de “Database Explorer”.

As edigbes Professional e
Team Foundation do Visual
Studio 2008 ndo possuem uma janela de
Navegador de Solugdo chamada Database

Veja bem!

o Examine sua base de dados no Navegador de

Solugdo. . Explorer (explorador, ou navegador,

Va para o Navegador de Solugéo e vocé verd . de base de dados). Em vez disso, elas
que ContactDB foi adicionado a lista de arquivos. i possuem uma janela Server Explorer
Clique duas vezes em ContactDB.mdf e olhe no . (navegador de servidores), que faz tudo
lado esquerdo de sua tela. A Toolbox mudou . que a Database Explorer faz, mas também
para Navegador de Base de Dados. i Ihe permite explorar dados em sua rede.

vocé estd aqui» 17
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0 IDE criou uma base de dados

e

Quando vocé mandou o IDE adicionar uma nova base de ) o
dados SQL ao seu projeto, ele criou uma nova para vocé. I\ ‘ |7
Uma base de dados SQL é um sistema que armazena P o i X

dados para vocé de uma forma organizada e inter- -
relacionada. O IDE tem todas as ferramentas de que vocé | [ §

precisa para manter seus dados e bases.

Os dados na base de dados SQL ficam em tabelas. Por
enquanto, vocé pode pensar em uma tabela como uma
planilha. Ela organiza sua informagéo em colunas e
linhas. As colunas sé@o as categorias dos dados, como
nome e telefone de contato e cada linha séo os dados em
si para uma ficha individual.

’

Vocé estd aqui

@
o base de Aaddss s, 3
Q@
i Ze”i' S€US dagly s pe
2 Ssur
Shn _/foe: Sobpe Coma o o
54"50 50 YFup ae‘b/dl_ Sgﬂf
se € o q; o
Sevs AM“,( 5 emFobe Joda o “essa'-{o; -
na om
arma%e Y linh82)
com colv ; ProcedimenfOS
lan"t‘“' ar
num Mazengdos

d

Procedimentos armasenados
(stored procedures) sao
comandos para facilitar o
+rabalbo com seus dados.,

0 $QL é uma linguagem em si mesmo

SQL significa Linguagem Estruturada de

Consulta (Structured Query Language). E uma

linguagem de programacéo para acessar dados A base de dados SQL esta
em bases de dados. Possui sua prépria sintaxe, neste arguive, /%ora vamos
palavras-chave e estrutura. O cédigo SQL tem a SQL definir +abelas e dados
forma de comandos e consultas, que acessam
e recuperam os dados. Uma base de dados SQL
pode possuir procedimentos armazenados
(stored procedures), que séo véarios comandos e
consultas SQL armazenados na base de dados ContactDB.mdf
e podem ser executados a qualquer momento.

O IDE gerou comandos SQL e procedimentos

armazenados automaticamente para vocé para

permitir ao seu programa acessar os dados na

base de dados.

/

paraele e +vdo isto sera
/

armazenado agui Fambem,

[no-ﬁa do mar-/:e-;Lfnji podemos colocar
uma referencia sobre o Use a Caéefa

SQL abuf? ]

18 Capitulo 1
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armazenamento de dados facilitado

Criando a tabela para a Lista de Contatos

Temos uma base de dados e agora precisamos armazenar
informacées nela. Mas, na verdade, nossas informagées tem
de ir para uma tabela, estruturas usadas para guardar porgdes
individuais dos dados. Para nosso aplicativo, vamos criar uma
tabela chamada “People” (pessoas) para armazenar todas as
informacées para contato:

o Adicione uma tabela & base de dados ContactDB
Clique com o botéao direito em Tables (tabelas) no
Navegador de Base de Dados e selecione Add New
Table (Adicionar Nova Tabela). Serda aberta uma janela
onde vocé pode definir as colunas na tabela que
acabou de criar.

- [ ContactDE.mdf

- [ Database Diagrams

Tables

- [ views &dd Mew Table [1
" 3 StnreF Mew Quety

- 3 Functi

G- O3 synon [#] Refresh

" (3 Types % Properties

- [ Assern

Agora precisamos adicionar colunas a nossa tabela.
Primeiro, vamos adicionar uma coluna chamada
ContactlD na tabela People, para que cada registro de
Contato tenha sua prépria identidade Unica.

o Adicione uma coluna ContactID a tabela People.
Digite “ContactlD” no campo Column Name (nome da
coluna) e selecione Int na caixa de combinag¢éo Data Type.
Certifique-se de desmarcar a caixa Allow Nulls (Permitir
Nulos).

Finalmente, vamos fazer desta coluna a chave primdria de
nossa tabela. Selecione a coluna ContactlD que acabou de
criar e clique no botéo Primary Key (Chave Primdria). Isto
informa & base de dados que cada linha terd um valor Unico
de chave primdria.

% '?>1:3IEFE|::HL—

seja produtivo com C#

ndo existem

— Perguntas Idiotas

T: 0 que é mesmo uma coluna?

R: Uma coluna é um campo de uma tabela.
Entdo numa tabela chamada Pessoas, vocé pode
ter uma coluna para Primeiro Nome e outra para
Sobrenome. Ela sempre tera um tipo de dado,
também, como String (seqliéncia de caracteres),
Date (data) ou Bool (booleano).

P: Por que precisamos desta coluna ContactID?

R: Ela ajuda a ter uma tnica identidade (ID) para
cada registro na maioria das tabelas em bases de
dados. Ja que estamos armazenando informagdes
de contato para pessoas individuais, decidimos criar
uma coluna para isso € chama-la de ContactID.

T: 0 que aquele Int em Data Type significa?

R: 0 tipo de dado (data type) informa & base de
dados qual tipo de informacao ela deve esperar de
uma coluna. Int significa apenas um numero inteiro.
Entéo a coluna ContactID tera nimeros inteiros
nela.

P: Tem muitos detalhes ai. Eu deveria entender
tudo isto?

R: Nao, tudo bem se vocé ndo entender tudo
agora. Concentre-se nos passos basicos.
Gastaremos muito mais tempo com base de dados
nos Ultimos capitulos. Se vocé esta curioso para
saber mais agora, pode sempre ler o Use a Cabega
SQL junto com este livro.

.

‘ capitulo l.indd 19

tste ¢ o hotao B'imary l(€7 Uma chave

ocurar
m’ma’m‘a gjwla sva hase de dados a pr
P

dados r‘a,oidamen-#e,
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vamos tabelar a discussao

o Mande a base de dados gerar identidades automaticamente. J

Objetos Visuais .NET |

J& que ContactlD é um niUmero que serve para a base de dados e
ndo para nossos usudrios, podemos mandar nossa base lidar com a
criagdo e atribuicéo de identidades automaticamente. Desta forma,

ndo temos que nos preocupar em escrever cédigo para fazer isto.

Nas propriedades abaixo de sua tabela, desca a barra até Identity
Specification (Especificacdo de Identidade), clique no botéo + e
selecione Yes (sim) perto da propriedade “Is Identity” (E Identidade).

Vocé estd aqui

/

3 l'lnpot"/'anh
gve Voc? deixe
es-»‘e comL/'oIe

~
desmarcado,
/ Py ve Voce dbo.TableL: T..ONTACTDB.MDF)* | Start Page | Object Erawser | Formlress | Forml.cs | Forml.cs [Design] | - X
4’“ 'ane,a e b Column Name Data Type Allows Hulls COMO Q@ CARVe
i J ;.‘n”‘ SUa e ¥ ContactiD int . 7/ ) /7
ara A€ I Primaria € a forma
vsap dos V¢ i
Jabela €’ principal pela gual
naré. sev programa
pmM,C ,o 5
Ioca/:-,ara
Coluren Praperties | fej’3+f05 ) ela
= sempre precisa

-published
Fulbtext Specification

Has Non-5QL Server Subscriber
B ientity Speciication

(Is Identity)
Identhy Increment
Tdrntity Sred

Mo
Mo
Mo
Yes

+er um valor,

[

<

D Ls4s fara, com

(Is Identity)

5(/6 o Caln'oo

ContactI)

Os espacos em branco no cartao de
na tabela People

se a-t‘ualrse
avtomaticamente
Sempre gve um
noveo rejl:s‘-ero for
adicionado,

contato sio colunas

Com uma chave primdria para a tabela, é preciso definir todos os campos
que seréo mantidos na base de dados. Cada campo em nosso cartdo de
contato impresso deve tornar-se uma coluna na tabela People.

Nome: Laverne Smith @presa de Papel Vila Objeto
Empresa: Inddstrias XYZ

Telefone: (212) 555-8129

E-mail: laverne.smith@xyzindustries.com

Cliente: Sim

Para cada pessoa, sveremos
x»m;ermr dados: sey nome, empresa
1 -mail ¢ um cli ”
DpzfoneJ €-mail, se ela € um cliente da
€ @ data da sva Ulima ligagao,

20 Capitulo 1
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Cadta €pacs e
r'ahco #0 ¢ an 7‘2'4
deve Sen "ﬂ,o

Prare Umg 04/0),4

abe/y /oe ople,

— PODER DO
CEREBRO
Que tipos de problemas poderiam resultar

do armazenamento de varias linhas para a
mesma pessoa?

€adlo
%

30/10/2008 15:14:11 ‘



